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: Hvordan kan vi gore omradet til
Li’f" , . et mere legende, spaendende og
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Plan for workshop

1.Hvad er udfordringen?
2.Hvordan Igser vi udfordringen?

3.Byg jeres idé
4. Praesenter jeres idé



Hvad er udfordringen?

Vi har et omrade, der ikke

fungerer som det skal @



Hvordan lgser vi udfordringen?

Byg omradet om til et
speendende, legende og rart

sted at veere
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Byg jeres idé




Praesenter jeres
idé




Refleksion

Hvad sa nu?




